Repertori i técniques de la musica electroacustica

Dades generals

Nom de Repertori i tecniques de la musica electroacustica
I'assignatura
Tipus d'assignatura Obligatoria

Imparticié 2n quadrimestre
crédits ECTS 4
Valor total en hores 120 Hores presencials lectives: 45
Altres hores presencials: 5
Hores per treballs dirigits (no presencials):
30
Hores per estudi i aprenentatge autonom: 40
Professor/a Felix Pastor
Departament Creacio i Teoria Musical

Prerequisits i orientacions prévies per a cursar |'assignatura

Coneixements de programari d'edicié d'audio (Audacity, etc.) i de DAW (Cubase, Logic,
Protools, Live, etc.). Coneixements basics de PD o Max/MSP recomanats.

Competéncies que es desenvolupen en l'assignatura

Consultar document general de Competéncies-Materies.

Resultats aprenentatge (objectius generals)

Consultar document general de Resultats-Matéries.

Objectius concrets de I'assignatura

Proporcionar a I'alumne una visio historica de I'origen i I’evolucié de la musica
electroacustica a través de les eines i les técniques que s’hi desenvolupen.

Introduir a I'alumne a l'escolta, analisi i composicié de la musica electroacustica.

Blocs tematics (continguts de |'assignatura)

S’investigara la musica electroacustica de manera cronoldgica des dels seglients aspectes:
Compositors, inventors i moviments més influents i peces representatives
Instruments electronics i interficies
Técniques d’analisi, sintesi i transformacio

Pensament electronic i estética

Anem a recrear la historia de la musica electroacustica. Prendrem com a fites historiques
els seglients models d’estudi:

RTF - musique concrete

NWDR - elektronische Musik
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Columbia - Princeton: RCA, Voltage Control Synthesizer (Moog, Buchla, ARP i EMS)

Digitalitzacio: composicié per ordinadors, composicid assistida per ordinadors i
composicié algoritmica

Per cada bloc farem:
Resum historic de les figures importants i el repertori
Identificacié i analisi de les técniques i els models compositius
Exercicis compositius breus basats en els models de classe
Planificacio de les activitats (descripcid i temporalitzacio)
Context de la musica electroacustica (aprox. 4 sessions)

Sessions de blocs tematics esmentats a I’'apartat anterior (aprox. 4 sessions per
bloc). Per cada bloc:

3 sessions de treball (historic, analitic i teodric)
1 sessi6 d’escolta i critica dels treballs

Treball sobre el projecte final i presentacions (aprox. 8 sessions)

Activitats d’aprenentatges i organitzacié general de
I'assignatura

Metodologia de classe i activitats principals d’aprenentatge (presencials i
no presencials)

Classes setmanals col-lectives.

Cada bloc comptara amb un treball avaluable. A més, hi ha un treball final que
consistira en un projecte individual o en grups de 2 o 3 estudiants que apliqui els
coneixements rebuts d’'una manera practica. El projecte pot ser des d'un
instrument nou fins una pega o una instal-lacié sonora.

Es valorara:
La participacidé en les discussions de classe.

L'aplicacio raonada i practica dels conceptes teorics explicats a classe.

Avaluacio acreditativa dels aprenentatges
Criteris i sistemes d’avaluacié de |'assignatura

El professor avalua I'evolucié que I'estudiant mostra sessid a sessio, els treballs presentats
i el projecte final.

Activitats d’avaluacié i la seva relaci6 amb la qualificacié final

Activitat o registre Periode o moment de Pes en la qualificacio

d'avaluacio realitzacio final

Participacid i aportacions a Avaluacio continuada 15%

classe

Resolucié d'exercicis de bloc Cada 4 sessions a partir de la 60% (15% per exercici)
sessid 5

Presentacid del projecte final A partir de la sessié 20 5%

Entrega del projecte final Final de curs 20%

Fonts d'informacio basica
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