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Resum
Nom: Interpretació amb mitjans electrònics II

ECTS: 3

Hores lectives: 30 (15 sessions de 2h cadascuna)

Quatrimestre: 2n.

Professor: Josep Maria Comajuncosas

Requisits: Interpretació amb Mitjans Electrònics I, Informàtica musical II,
Electrònica II

Objectius
Conèixer un repertori centrat en els pioners de la música electroacústica i la
Computer Music del segle XX, poc habitual però de gran rellevància històrica, que
proporcioni a l’alumne una visió àmplia i oberta del fet musical i dels aspectes
tímbrics i organològics a partir de l’ús creatiu de la tecnologia musical.

Conèixer i implicar-se en la difusió d’obres de compositors del país i estudiants de
Composició de l’Escola.

Conèixer els instruments de l’Orquestra de Portàtils i altres instruments
electroacústics clàssics, a nivell històric, tecnològic i interpretatiu

Saber crear o millorar programari i maquinari a mida per les obres del repertori de
l’Orquestra.

Desenvolupar la competència suficient per a la interpretació col.lectiva amb
mitjans informàtics en marcs interpretatius i compositius diversos i en concerts de
tipologia diversa.

Saber adaptar els principis generals de coordinació i adaptabilitat físiques a
l'aprenentatge de nous instruments, sovint mancats de tradició pedagògica i
interpretativa.

Assolir un nivell d'autovaloració suficient per poder millorar els aspectes tècnics i
interpretatius amb autonomia.

Assumir el propi rol en el conjunt des de la interiorització dels criteris interpretatius
adoptats.

Assumir les regles de funcionament i convivència necessàries per interpretar en un
conjunt instrumental, incloent la responsabilitat, iniciativa, participació a classe i
també la implicació activa en els assajos i actuacions fora de l’horari lectiu.

Valorar la importància de la dimensió escènica en les interpretacions en directe i
implicar-se en la seva millora.

Continguts
Tecnologies per la interpretació amb mitjans electrònics

Programari per la interpretació amb mitjans electrònics

Desenvolupament d’instruments software

Desenvolupament i pràctica amb interfícies de control

1 de 5

http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#resum
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#resum
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#objectius
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#objectius
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#continguts
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#continguts
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#metodologia
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#metodologia
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#avaluacio
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#avaluacio
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#bibliografia
http://lamevaesmuc.esmuc.cat/layout/set/print/L-Escola/Departaments/Sonologia/Docencia/Titol-Superior-en-Musica/Interpretacio-amb-mitjans-electronics-II#bibliografia


Rols i topologies. Arquitectures i instruments remots

Rols i topologies. Mapping i Instruments col·lectius

Interacció i eficiència. Tècniques d'avaluació.

Desenvolupament i avaluació d’agents

Composició amb score

Composició processual

Metodologia
Hi ha un total de 15 sessions presencials.

Cada sessió presencial té 2h de durada, repartides aproximadament en:

1h d’explicació teórico-pràctica o menys

1h de treball pràctic supervisat o més

Cal preparar un parell d’obres per l’Orquestra que servirán de resum dels
conceptes vistos al llarg de l’assignatura. Totes, o part d’aquestes obres
s’assajaran i presentaran en un concert final

Avaluació
50% Pràctiques d’implementació

20% Pràctiques de recerca

25% Pràctiques de composició

5% Concert final

Per poder aprovar, cal tenir aprovada la suma de pràctiques

Per poder aprovar cal entregar les practiques de composició

La participació al concert final és obligatòria per aprovar l’assignatura

La participació en altres concerts que es proposin no és obligatòria però es valorarà
positivament fins amb un 5% sobre la nota final.

Qualsevol pràctica entregada amb retard, tindrà com a nota màxima un 5.
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