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Resum
Nom: Interpretació amb mitjans electrònics I

ECTS: 3

Hores lectives: 30 (15 sessions de 2h cadascuna)

Quatrimestre: 1r.

Professor: Àlex Barrachina

Requisits: Informàtica Musical II

Objectius
La creixent potencia dels ordinadors ha permès ja des de fa uns quants anys, que
pràcticament totes les possibilitats de la música electrònica es puguin dur a terme en
temps real. Qualsevol paràmetre de control (per exemple per a la síntesi d’un so, o per la
creació algorísmica d’una composició) pot ser doncs modificat de forma interactiva mentre
el so i la música s’està produint, el que porta a un nou ventall de possibilitats creatives i
interpretatives que redefineixen els conceptes de instrument i interpretació musicals. En
aquesta assignatura es pretenen cobrir els objectius següents:

Assolir els coneixements i les habilitats necessàries per a dissenyar i desenvolupar
nous instruments o sistemes musicals interactius (SMI), orientats al directe i en
temps real, utilitzant ordinadors o mitjans electrònics en general.

Adquirir les eines per resoldre de forma autònoma els problemes que es plantegin
en el disseny i programació de nous instruments musicals.

Explorar les possibilitats creatives de la interpretació musical amb mitjans
electrònics i desenvolupar un criteri propi i saber argumentar opinions en torn a la
interpretació musical amb mitjans electrònics.

Continguts
Conceptes bàsics

Instruments musicals

Instruments digitals vs instruments acústics

So (micro) vs forma (macro)

Adaptabilitat: Diversitat musical d’ un instrument

Simplicitat vs complexitat

Introducció als sistemes musicals interactius (SMI)

Interacció (intró)

Realimentació instrument – intèrpret (intró)

Control + generació de só

Controladors

Els dispositius electrònics d' entrada en temps real.

Breu història dels controladors
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Tipologies: Controladors basats en instruments tradicionals, controladors
estesos i nous models

Controladors II

controladors basats en tecnologia accessible (joysticks, tabletes gràfiques,
leap motion, ..)

Dimensionalitat i graus de llibertat.

Dimension coupling

Time & space multiplexing

Resolució i freqüència de mostreig

Variables físiques i taxonomia dels sensors

Conversors Analògic/digital

Mapping: Disseny i construcció d’un SMI

El mapeig: conceptes

Mapeig un a un, mapeig divergent, mapeig convergent

Intuitivitat, facilitat d'ús i corba d'aprenentatge

Simplicitat vs complexitat

Expressivitat

Generació sonora en temps real

síntesi i processat d' àudio (repàs)

live-sampling i ús de fitxers (repàs)

noves tècniques de generació sonora

Sistemes musicals interactius (SMI)

Historia dels SMI

Interacció

Realimentació instrument - intèrpret

Les figures del intèrpret, el luthier, el compositor

Instruments intel•ligent i composició interactiva

Models dels SMI

Composició algorísmica – machine learning

El micrófon com a controlador – Machine listening

Composició algorísmica

Impredictibilitat vs aleatorietat

Sistemes no lineals

Interactivitat i incertesa

Indeterminació i improvisació en els SMI

Instruments multi-usuari i Network Music

xarxes i protocols

Protocols de comunicació: midi, osc

Instruments multi-usuari
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Network music

Processos centralitzats vs descentralitzats

Interdependències entre instruments i intèrprets i flexibilitat de rols

Interacció tangible i computer vision

interacció tangible: interfícies multitouch, tablets i smartphones

Processos centralitzats vs descentralitzats II

Controladors basats en dispositius d’ infrarojos i computer vision (webcams,
wiimotes, kinects, Leap Motions, guants de realitat virtual)

Feedback visual i instruments audiovisuals

Feedback visual i Instruments audiovisuals

Mouse, GUI i freedback visual

Interacció a l’ escena. Escenografia interactiva

Setup

Preservació, setup i posada en escena

Metodologia
Hi ha un total de 15 sessions teòriques de 2h cadascuna. A més a més, s’espera que
l’estudiant dediqui les hores de dedicació personal a la realització de pràctiques.

La part teòrica de cada sessió començarà amb la presentació d’ algun exemple
paradigmàtic de nou instrument/SMI, ja sigui muntant-ne un físicament a l'aula o
utilitzant material videogràfic i sonor. La discussió promoguda sobre aspectes clau, punts
forts i punts febles d' aquests SMI proposats servirà d' introducció als continguts
conceptuals a estudiar posteriorment, a la mateixa sessió. La part pràctica consistirà en el
disseny i programació d' instruments simples o exercicis musicals utilitzant els llenguatges
de programació Pure Data o Max/Msp.

Els exercicis es presentaran en format de petites improvisacions, acompanyades d'una
breu presentació oral que expliqui el funcionament del "programa-instrument", i que
justifiqui els passos seguits i les decisions preses.
Cada setmana hi haurà una estona d'interpretació, ja sigui en la presentació dels
exercissis programats a classe o explorant els SMI muntats pel profesor o convidat. A les
últimes sessions es programaran petites improvisacions i/o composicions en duets, trios,
etc. en les que els estudiants hauran preparat lliurement els seus Instruments/SMI
utilitzant tots els coneixements assolits, a mode de treball final, i on s' hauran de defensar
les decisions preses. En aquestes interpretacions s' hi podran barrejar instruments
acústics o electrònics.

Els Instruments/SMI finals hauran de ser documentats i emmagatzemats en un repositori,
per al seu posterior ús i estudi en futures sessions de l’ assignatura (en anys posteriors).

Avaluació
La nota final es calcula com la mitjana ponderada de les pràctiques proposades i el
treball/presentació final.
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Interactive Systems and Instrument Design in Music - Working Group

reacTable*

NIME course (curs similar al nostre dirigit per Gideon d'Arcangelo a NYC)

New music for the masses

Physical Interaction Design for Music (un altre curs a CCRMA Stanford)
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