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Resum
Nom: Analisi, sintesi i processat del so III
ECTS: 4
Hores lectives: 30 (15 sessions de 2h cadascuna)
Quatrimestre: a determinar.
Professor: A determinar

Requisits: Analisi, sintesi i processat del so II

Objectius

Aquest curs pretén reforgar les competéncies practiques de cara a la creacid i
desenvolupament de sistemes d'analisi, sintesi i processament del so, aixi com la
capacitat d'analisi critic de documentacié actual (llibres i articles de recerca) en aquest
ambit.
Continguts
Documentaci6 i lectura critica sobre un tema especific d’A.S.P.S.
Desenvolupament d'un projecte avancat d’A.S.P.S.

Presentacié i documentacio del procés.

Metodologia

Els alumnes hauran de definir un projecte de cara a desenvolupar una eina d'analisi,
sintesi o processament se so. Després de ressenyar llibres i articles sobre I'estat de I'art
de I'ambit pertinent, hauran de desenvolupar el projecte. Durant les sessions presencials
es fara tutoria i avaluacié col-lectiva de I'aveng de cada projecte. Els alumnes han de
realitzar entregues i presentacions parcials en diferents fases del projecte.

Avaluacio

L'avaluacio del curs s’efectuara segons els segiients criteris:
Presentacid de la proposta de projecte i estat de I'art (20%)
Avaluacions de seguiment (50%)

Presentacid final (30%)
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