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Resum
Nom: Analisi, sintesi i processat del so II
ECTS: 3
Hores lectives: 30 (15 sessions de 2h cadascuna)
Quatrimestre: a determinar
Professor: Alex Barrachina

Requisits: Analisi, sintesi i processament del so 1

Objectius

Aquest curs es centra en donar coneixements avangats sobre els fonaments teorics de
I'audio digital i dels métodes actuals per a I'analisi, sintesi i processament del so

Continguts

L'assignatura s’estructura en tres blocs tematics principals:
Analisi: analisi espectral, modelatge espectral i descripcio.
Sintesi: models espectrals, models fisics.

Processament: transformada z, transformacions en el domini freqlencial.

Metodologia

Format de les sessions presencials (2 h/setmana): explicacions i propostes
d’exercicis teorics i practics.

Treball personal automom: revisid de material de classe (1 h/setmana), exercicis
teorics i practics dirigits (3 h/setmana).

Avaluacio
L'avaluacio del curs s’efectuara segons els segiients criteris:
60% Exercicis practics
40% Teoria:
20% Prova d'avaluacié 1
20% Prova d’avaluacio 2
El professor corregira setmanalment els exercicis i donara informes als estudiants.
Les dues proves d’avaluacio fan mitja entre elles amb nota superior o igual a 4.
La no presentacid a alguna de les proves representa haver de repetir I'assignatura.

Qualsevol exercici entregat amb retard, tindra com a nota maxima un 5.
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